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1. Se connecter a LearningApps
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_ Se connecter-a I'adresse e EE = I e
I=e,a_'rn|ngApps https://learningapps.org
k-
m Q Rechercher des applis | 82 Découvrir des applis | & Créer une appli & Se connecter
Q_ Cliquer sur « créer une appli »
g 2. Créer un exercice sur LearningApps
u— I ETIA 7 . 7 ’ .
c Vous avez la possibilité de créer différentes formes d’exercices.
= v v v v
Q [ S
—t AL = | A8 1 2
= = = 3 ﬁ e 3
U Classer par paire Regroupement Classement sur un axe Ordre simple
. =Sl = =
m — = - 1 2 : __ o —
m Cartes avec réponses 3 écrire Placement sur images acm Texte a trous
(V-
L 1]
)
o EEE || | == =;=4¢
o E: E ="l==" [l pha
8§ m ] [m—] = i
L Matrice d'applis Vidéo avec insertions. Jeu du millionnaire Puzzle de n\asm:{ Mots croisés
o) . .
: 3. Exemple d’exercice : classer par paire
[ 1]
Q Cliquer sur | exe.rC|ce & &' = Mg 1
() « classer par paire ». = = =||/a 8= & 23
L 1]
Classer par paire Regroupement Classement sur un axe Ordre simple
Vous pouvez consulter )
Classer par paire g
des exemples avant de
xemples avant de |y, Q) CEEED CEEED ©
procéder a la création
de votre exercice. o A Cliquer sur « créer une

nouvelle appli »

Créer des exerc

Al festalirant Ala charcuterie
harmacie
Tache jre—
Ecoute chaque audio et associe-le a une situation @
du quotidien. ) Audio H
Dans une boutig
de prét-a-porter l OK
® @
3 Audio C P @ 2 Audio A
Aumarchand de 3 Audio B
journaux
- w "
) Audio D Ala patisserie
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Créer des exerc
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Donner un titre
a l'exercice

Titre de I'appli Langue d'afichage # : ~ FREEISIIE Nissi

%Aucun titre saisi )

Consigne

o

z une consigne pour cette appli. Cette consigne s'affichera au démarrage. Champ facultatif

Renseigner la
consigne de
travail pour
|'apprenant.

Renseigner
les paires
d’'éléments
qui vont
ensemble.

Paires

Indiquez deux éléments qui vont ensemble. Vous pouvez mélanger des textes, des images, des sons et des vidéos.

4» Synthése vocale

& Synthése vocale

4+ ajouter un élément

Eléments supplémentaires, non nécessaires a la solution

Vous pouvez indiguer un maximum de trois éléments supplémentaires qui seront affichés pendant 'exercice mais ne font pas parie de la

Cliquer pour
ajouter une
nouvelle paire.

solution.
~

4» Synthese vocale

* + ajouter un élément

Cocher la case
pour que les
paires correctes
qui seront
associées
disparaissent.

Les paires disparaissent.

Les paires disparaissent automatiquement. Sans cette option, il faut associer les paires puis cliquer sur le bouton "Vérifier". Les paires correctes
ne disparaissent pas, mais apparaissent en vert. Les réponses erronées sont en rouge.

»D Les paires disparaissent.

Attach cards

(Cards alongside one anotherv)

Renseigner le
texte qui
apparaitra
lorsque
I'apprenant
aura réussi
I'exercice.

Ajouter des
indices si vous
voulez aider
I'apprenant
dans la
résolution de
I'exercice.

Feedback

Saisissez |e texte qui s'affiche lorsque la solution a été trouvée

Super, tu as trouvé la solution!

Indice

Vous pouvez ajouter des indices & la solution, accessibles par une petite icne en haut a gauche de I'écran. Si cela n'est pas nécessaire,

ninscrivez rien dans ce champ.

Cliquer sur « afficher un apergu »
une fois tous les champs ci-dessus
renseignés.

P Afficher un apergu
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Exercie d'application

5. Partager I'exercice avec des apprenants

Z\

Exercie d'application
@ Votre application a bien été

2 L
enregistrée. Vous pouvez la

@ 2
) .
™ Tour Eiffel
Q. Tache
< Merci d'associer chaque vidéo avec le texte
correspondant.
m Eeticy Attention a bien regarder les vidéos pour
: Relire la consigne, cliquer sur « OK » pouvoir bien faire les associations.
'E puis associer les éléments qui vont > ok
w ensemble pour vous assurer que tout —
o fonctionne bien. -y | 2 videc | Thinking est
. i s . composé de cing
Q Cliquer sur « modifier a nouveau » si vous = étapes -
] souhaitez apporter des modifications. Wpathiser, définir,
idealiser,
¥ prototyper et
(@) tester
m > Cliquer sur « enregistrer I'appli »
€ Modifier a nouveau , . + Enregistrer appli
(/)] pour sauvegarder l'exercice.
Y
| § ]
o
&
)

retrouver dans «Mes applis».

Tache

Merci d'associer chague vidéo avec le texte g
correspondant.

71 Attention a bien regarder les vidéos pour
pouvoir bien faire les associations.

r

Ices In

Copier directement I'un des liens ;’;gg‘g;’g}m H video A
hypertextes proposés (de préférence étapes -

. ., . pathiser, définir, [T
le lien hypertexte plein écran) puis le idéaliser, )
mettre a disposition de vos prototyper et

tester

apprenants via la plateforme
pédagogique.

uvez maintenant soit
créer un lien, soit Insérer votre
appli dans un site Web.

& Créer une appli similaire

@ Appli privée @ Appli publique # Modifier l'appli

Créer un lien vers cette appli et 'envoyer | Signaler un probléme

Créer des exerc

Lien hypertexte: | https://learningapps.org/display?v=pe2rotzy519

Lien hypertexte (plein
écran):

Intéarer: | <iframe src="https://learmningapps.org/watch?v=pe2rdtzy519” style="border:0px;width:100%;height:5(

= SCORM & iBooks Author

| https://learningapps.ora/watch?v=pe2rotzy519
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