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1. Ajouter une question à son test (quiz) : exemple Question à choix unique  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Cliquer ensuite sur  

      «Ajouter » puis sur  

       « une question » 

 

2 

Choisir dans la liste l’option 

« Choix multiple »  3 

      Cliquer sur « ajouter»  

      pour valider votre choix 

          Lors de la création de votre test, si  

         vous avez validé l’option « enregistrer    

         et afficher », cliquer directement sur  

         «Modifier le test ». 

         Sinon, aller dans votre séance, cliquer  

         sur l’intitulé de votre test puis sur    

         l’option « modifier le test ». 

1

3 

4 
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2. Paramétrer les choix de réponses 

 

 

Choisir l’option « Une seule réponse » 1 

Cliquer pour choisir un format de numérotation 

des réponses. 

Indiquer la 1ère proposition 

de réponse 
Indiquer la note 

de la réponse :  

 

- Pour la réponse 

correcte, choisir 

l’option 100% 

- Pour la/les 

réponses fausses, 

laisser l’option 

« aucun » 
 

 

2 

Renseigner le nom de la question 5 

     Renseigner le texte  

     de la question 6 

Modifier la note par défaut de la question si vous le souhaitez 7 

Indiquer la 2e proposition de 

réponse 

Intégrer des feedback pour 

chaque choix de réponse. 

Vous pouvez renseigner un  

message qui apparaîtra une 

fois une fois que l’élève aura 

envoyé ses réponses pour 

évaluation. 

Laisser l’option « Mélanger les 

réponses possibles » cochée. 

 

Indiquer la 3e proposition de 

réponse 
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         Terminer en cliquant    

         sur « enregistrer » 3 


