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1. Ajouter une question à son test (quiz) : exemple d’une question ouverte 

(composition) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       Cliquer ensuite sur  

      «Ajouter » puis sur  

       « une question » 

 

2 

Choisir dans la liste l’option 

« Composition »  3 

      Cliquer sur « ajouter»  

      pour valider votre choix 

          Lors de la création de votre test, si  

         vous avez validé l’option « enregistrer    

         et afficher », cliquer directement sur  

         «Modifier le test ». 

         Sinon, aller dans votre séance, cliquer  

         sur l’intitulé de votre test puis sur    

         l’option « modifier le test ». 

1

3 
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2. Les options de réponses à la question ouverte (composition) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Renseigner le nom de la question 5 

     Renseigner le texte  

     de la question 6 

Modifier la note par défaut de la question si vous le souhaitez 7 

  

     Cliquer sur « Options de réponse » pour    

     accéder aux différentes options. 
1 

Cliquer pour définir la « taille du champ 

de saisie » de texte côté élève.  

Cliquer pour définir le nombre d’annexes les élèves 

sont autorisés à déposer. Si tel n’est pas le cas, 

laisser l’option « non ». 

Choisir l’option « Requiert la saisie d’un 

texte par le participant » si toutefois les 

élèves doivent obligatoirement rédiger leurs 

réponses dans le champ de saisie de texte. 

Au cas non échéant merci de choisir l’option 

« Saisie de texte optionnelle ». 

 

    Cliquer sur « Choisir » puis sur  

    « Déplier » ; cocher le/les     

    type-s de documents que vous   

    souhaitez que les élèves vous  

    rendent. 

    Cliquer sur «Enregistrer » pour  

    valider. 
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       Terminer en allant cliquer  

       en bas sur « enregistrer » 
3 


