
 

 

 

 

Kit d’animation de  
l’escape game 

pédagogique numérique  

« A la recherche de la  

définition perdue » 

 

 

 

 

 

 

 
Ce kit contient : 

 La fiche d’animation 

 La matrice 



Personnage

Gabrielle, ƒƓ ans. Future formatrice, inscrite
en formation de formateurs. Plutôt t࣑te en
l'air...

Histoire

Gabrielle est inscrite en formation de
formateurs et passe demain matin un
examen sur les fondamentaux de
l’ing࣐nierie p࣐dagogique. Avant de se
coucher, elle se replonge dans ses notes
pour r࣐viser le chapitre d࣐di࣐ aux
objectifs p࣐dagogiques d’une s࣐quence.  
STUPEUR ! Elle se rend compte que la
partie relative à la formulation d'un
objectif p࣐dagogique a disparu de son
classeur ! 

C’est la panique !! Il semblerait que ses
chats, qui ne font que des b࣑tises, aient
jou࣐ avec le document contenant la
d࣐finition d’un objectif p࣐dagogique…. !! 

Mission

Aider Gabrielle à retrouver la d࣐finition
d'un objectif p࣐dagogique, en moins de ƒƏ
min. Il faut fouiller son appartement mis en
d࣐sordre par ses chats et r࣐soudre les
࣐nigmes en passant par chaque pi࣏ce.

Fiche

d'animation

Distanciel et/ou pr࣐sentiel

Modalités

Apprendre Őou r࣐viserő à formuler
un objectif p࣐dagogique

Objectif pédagogique

Synchrone avec formateur

ŐEn petits groupes de Ƒ à Ɠ personneső

Formateurs en formation et apprenants de
la fili࣏re formation des adultes

En pl࣐ni࣏re : consignes ŐƔ à ƐƏ minő
En sous-groupe : jeu ŐƑƏ à ƒƏ minő
En pl࣐ni࣏re : d࣐briefing sur les notions
p࣐dagogiques, comment on r࣐dige un
objectif? ŐƐƏ minő
En sous-groupe : r࣐diger un objectif
p࣐dagogique selon un contexte de
formation choisi par chaque sous-groupe
ou donn࣐ par le formateur ŐƐƏ minő
En pl࣐ni࣏re : pr࣐sentation des objectifs
p࣐dagogiques de chaque groupe +
࣐change avec rem࣐diation + d࣐briefing sur
le ressenti de l'exp࣐rience ŐƑƏ à ƒƏ minő

Ɛ.
Ƒ.
ƒ.

Ɠ.

Ɣ.

Scénario pédagogique
Public

Ɛh à ƐhƒƏ Ően fonction du
nombre de participantső

Durée de la séance



Lien vers le jeu

Notes à destination de l'animateur.trice

Les joueurs doivent chercher, se questionner ensemble pour r࣐soudre les ࣐nigmes et savoir quoi
faire dans chaque pi࣏ce. Il s'agit d'une exp࣐rience p࣐dagogique de groupe pour favoriser
l'intelligence collective et la communication avec un aspect ludique. Il ne faut donc pas trop en
dire. Vous endossez cependant le rôle de "Maître du jeu" pour les aider si n࣐cessaire et ne pas les
bloquer, au risque de les d࣐motiver. 
Le d࣐briefing est essentiel pour r࣐investir les notions et r࣐pondre aux questions des apprenants.
Le jeu fait partie int࣐grante d'une s࣐ance p࣐dagogique, il ne se suffit pas à lui-m࣑me et l'objectif
p࣐dagogique ne pourra ࣑tre atteint qu'au sein de l'int࣐gralit࣐ du sc࣐nario p࣐dagogique. De plus,
certaines activit࣐s sont purement ludiques et ne sont pas en lien avec le contenu p࣐dagogique,
d'où l'importance de revenir sur les notions en fin de jeu. 
Les ࣐nigmes ne sont pas li࣐es entre elles, il s'agit d'un escape game de type "lin࣐aire"

Environnement de jeu

Boutons de navigation "pr࣐c࣐dent" et "suivant" 

Voix-off du personnage principal

Indice sur l'࣐nigme

Consignes / message à lire Őà
indiquer aux joueurs si besoinő

https://view.genial.ly/6362417b45acf300129e74ba/interactive-content-escape-game-objectif-pedagogique


 Définition à tƑouveƑ : "L’oċjeČtiĲ 
 pédaĳoĳiƐue déČƑit Če Ɛui est attendu de 

 l’appƑenant en teƑmes de ČapaČité à l’issue 
 d’une aČtivité pédaĳoĳiƐue. Il se définit paƑ 

 un veƑċe d’aČtion, paƑ une peƑĲoƑmanČe 
 évaluaċle selon des ČƑitèƑes définis, dans 

 des Čonditions pƑéČisées."

 IntroduČtion  DéČouveƑte de la mission 
 aveČ musiƐue d'amċianČe

 Salon   "CapaČité"

 Ȃ. Fouille : tƑouveƑ 
 les ȅ ċouts de 
 papieƑs peƑmettant 
 de ČonstitueƑ le 
 déċut de la définition 
 mais sans le mot "
 ČapaČité" 

 FouilleƑ pièČe aveČ la souƑis

 TƑouveƑ les ȅ papieƑ diĲĲéƑents : Ȃ pƑès du Čhat à 
 ĳauČhe, Ȃ suƑ le tapis au milieu, Ȃ dans la 
 Čommode juste au dessus de Čelui suƑ le tapis, Ȃ 
 suƑ la taċle à manĳeƑ

 AČtivité suƑ LeaƑninĳ Apps - RemettƑe dans l'oƑdƑe les 
 papieƑs ƑetƑouvés pouƑ ĲoƑmeƑ le déċut de la définition 
 mais aveČ le mot "ČapaČité" ČaČhé : "L’oċjeČtiĲ 
 pédaĳoĳiƐue déČƑit Če Ɛui est attendu de l’appƑenant 
 en teƑmes de [...] à l’issue d’une aČtivité pédaĳoĳiƐue. 
 Il se définit paƑ... "

 ȃ. EnČƑe 
 invisiċle : tƑouveƑ 
 le mot "ČapaČité"

 Ce Ɛui est ČaČhé peut toujouƑs appaƑaîtƑe. 
 SeƑvez-vous de vos ČompétenČes en ċuƑeautiƐue et d'une ĲonČtionnalité ĲƑéƐuemment utilisée ...

 OuvƑiƑ un loĳiČiel de tƑaitement de teǊte ou tout 
 autƑe moǋen peƑmettant d'inséƑeƑ du teǊte pouƑ 
 ČopieƑ ČolleƑ le mot invisiċle Ɛui auƑa été 
 séleČtionné

 TapeƑ le mot "ČapaČité" 
 dans aČtivité LeaƑninĳ 
 Apps

 AppoƑt théoƑiƐue sous 
 ĲoƑmat teǊte suƑ le Ĳait Ɛue l'
 appƑenant doit êtƑe "
 Čapaċle de" ĲaiƑe ƐƐČh à l'
 issue de l'aČtivité 

 Bureau   "veƑċe d'aČtion"
 Ȅ. Code à déČhiĲĲƑeƑ, date de 
 naissanČe de GaċƑielle : 
 CȂ-AȂ/AȂ+BȂ/Ȃȁ+AȆ+Bȅ+Cȅ

 Mettez-vous dans la peau d'un.e joueuƑ.se de ċataille navale, en vous seƑvant d'un 
 élément pƑésent suƑ le ċuƑeau

 Bataille navale suƑ le ČalendƑieƑ du ċuƑeau. 
 Colonnes = lettƑes, liĳnes = ČhiĲĲƑes. 
 Ce Ɛui donne le Čode : ȁȃȁ79ȃ

 RentƑeƑ le 
 Čode dans le 
 Čadenas

 AppoƑt théoƑiƐue ɚTaǊonomie de 
 Bloomɛ sous ĲoƑmat vidéo à 
 visionneƑ + fiČhieƑ à téléČhaƑĳeƑ dans 
 l'éČƑan d'apƑès, en ČliƐuant suƑ le 
 papieƑ Čontenant le mot tƑouvé

 Cuisine  "peƑĲoƑmanČe évaluaċle 
 selon des ČƑitèƑes définis"

 ȅ. Lampe toƑČhe à déplaČeƑ 
 suƑ l'éČƑan pouƑ tƑouveƑ le 
 ċout de papieƑ ČaČhé 

 "Lumos" diƑait HaƑƑǋ PotteƑ...

 CliƐueƑ ĳlisseƑ/déplaČeƑ la lampe toƑČhe, le ċon 
 papieƑ est tout à ĳauČhe de l'éČƑan suƑ le plan 
 de tƑavail

 AppoƑt théoƑiƐue ɚeǊpliČation 
 de la peƑĲoƑmanČe évaluaċle et 
 des ČƑitèƑesɛ sous ĲoƑmat teǊte

 Chamċre  "Dans des 
 Čonditions pƑéČisées"

 Ȇ. Fouille : tƑouveƑ le deƑnieƑ ċout de 
 papieƑ Ɛui Čontient un Ƒéċus pouƑ 
 déČhiĲĲƑeƑ "Čonditions pƑéČisées"

 DiƑiĳez votƑe souƑis plutôt suƑ la dƑoite

 le ċout de papieƑ 
 est suƑ la taċle de 
 Čhevet à dƑoite

 RépondƑe ČoƑƑeČtement "
 Čonditions pƑéČisées" 
 dans le Ɛuiz

 AppoƑt théoƑiƐue en 
 ČliƐuant suƑ le ċout de 
 papieƑ Čontenant le mot 
 tƑouvé 

 ConČlusion 
 EǊeƑČiČe à tƑous suƑ LeaƑninĳ Apps pouƑ ƑentƑeƑ toutes les 
 notions pédaĳoĳiƐues vues dans ČhaƐue pièČe et ainsi 
 avoiƑ l'intéĳƑalité de la définition.

 Légende

 Eniĳme

 Mot ČaČhé, notion 
 pédaĳoĳiƐue à tƑouveƑ

 IndiČe

 Solution

 MATRICE DU JEU


