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Ce tutoriel est a destination d’une utilisation du minuteur dans un Genial.ly, dans le cadre d'un
escape game pédagogique

1. Paramétrez votre minuteur

Se rendre sur Minuteur de S'CAPE (enepe.fr) G

Le Minuteur de S'CAPE

$'CAPE

Tutoriel (dont intégration dans Genially)_sur le site S'CAPE

|
Définir la durée du

Durée en min(de1é190)/ minuteur

Cochez les cases si vous N
souhaitez modifier les ™= [ Couleur du texte (par défaut, nowr)|-|\

couleurs

N Choisir la couleur du
NSA [ Couleur de fond (par défaut, transparem)“:” 4™ texte et de fond

Ici vous avez un apercu de
votre minuteur qui se — .
décompte, sur fond blanc et en 5 3 . 3 1

texte de couleur noire Accéder a votre minuteur
/ sur une page HTML

Lien direct :

hitps.//scape enepe.fiiressources/minuteur/timer. php?temps=60

Code a integrer :

<iframe src="https://scape.enepe.fr/ressources/minuteur/timer.php?temps=6@"' scrolling="no'>

</iframe>
7 .

(D) &vncsa |

Copier votre code iFrame



https://scape.enepe.fr/ressources/minuteur/index.html
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2. Intégrer votre minuteur dans votre Genial.ly

<« C () https://app.genially/editor/6426f4a11982030012ddcc7f

9 & GENIAL ESCAPE ROOM /A Draft

Jd Audio B Video < Others E Aller dans I'onglet

« others »

INSERT EXTERNAL CONTENT

e <iirame Coller ici votre code
src="https://scape.enepe.fr/ressou iFrame
98 rces/minuteur/timer.php? /
Resources temps=60" scrolling="no">
</iframe>
@
Interactive
elements
2g &4 Cliquez sur « insert » G
Smartblocks m

Seme supported providers:

v ]?[a]in[t]s]
RRcEBEEM

Aller dans l'onglet « insert » une fois que vous étes (@]
sur la page de votre Genial.ly

ha | & | GENIAL ESCAPE ROOM # Draft ~v

o B W 6 € I U

Jd Audio B Video <n» Others p
+ Add background audio

INSERT EXTERNAL CONTENT
mage iframe Votre minuteur s’affiche dans
src="https://scape.enepe.fr/ressou votre page et se décompte

9?)' rces/minuteur/timer.php?
Resources temps=60' scrolling="no"> ﬁ 0
</iframe>

«

Interactive

elements
[ ]
=3 -
Paramétrez la taille et L4

Some supported providers I'emplacement sur votre
DOREMAEE |ree

2068680
oBE
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2.1. Bloquer les joueurs a la fin du minuteur

Il vous faudra insérer dans votre page un rectangle qui apparaitra a la fin du minuteur pour
bloquer les joueurs s'ils n‘ont pas terminé a temps

Insérer un rectangle (ou une autre forme 1

de votre choix) et redimensionnez-le 8 Qs Q© ¢ remi AMATION nEw
pour qu'il recouvre toute la page Arommgpe
- 5 o
Entrée Continue Sortie
e ks Cliquez sur le bouton

o%
AO®

il Graphiques

Voir plus

2 Ligneset fleches Voir plus
& lllustrations Voir plus
.
- e &4
oo = wm O ¥ W ",
Ea &k
& Formes Voir plus

HO#
AO®

il Graphiques

Voir plus

2 Ligneset fleches Voir plus

& lllustrations

-9 e

Voir plus

&

Groupez le texte et la
forme ensemble

animation de
la forme insérée Q ¢

Souris dessus Cliquer

_______________________________________________________________________ EFFET
; O Aucun @ Apparaitre
'Vous n'avez pas terminé la mission a teji el O zoom
Easnss s o e s s e R e e s s R S E s T s p e ey n e e s S e s O Allumer O alisser
QO Rebond QO Tourbillon
Q Tourner QO Tourner
. .. ’ DIRECTION
Ajoutez un texte qui indique que le @
2 4 € > £ v
temps est ecoulé
DEBUT (sec) VITESSE
— 1800 + Lent Rapide
© Ajouterunepage W Q 100% @ <« 3 & g @
+ Ajoutez un audio de fond & @ s @ <! Remplacar AumaTion = L
o
Cllquez SLIr « entre’e »> afln Entrée Continue Sortie
d’activer une arrivée des
éléments groupés selon un o &
parametrage precis Souris dessus Cliquer

@ Apparaitre
O zo0m
O Glisser
Q Tourbillon

Vous n'avez pas terminé la mission a te

Sélectionnez une entrée de O Tourner O Tourer
style « apparaitre »
DIRECTION
@ < > B v
Réglez le nombre de secondes BEBUTED ViTEssE
correspondant a votre minuteur : Jpe—_— —C—

ici le minuteur est de 30min, il
s'agit donc de 1800sec
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2.2. Copier le code iFrame de votre Genially

Pour avoir le code iFrame de votre Genially, il faut dans un 1¢" temps que votre production soit

« publiée »

Choisissez « public sur le
web » en version gratuite

« Publier

© PUBLIC SUR LE WEB

® e projet aura une URL publique et
apparaitra dans les moteurs de recherche

REUTILISABLE —

Je veux que mon genially serve d'inspiration et puisse étre
réutilisé comme modéle par d'autres utilisateurs.

beta

MONTRER SUR MON PROFIL SOCIAL

TITRE

Copie - Escape Game - Objectif pédagogique

DESCRIPTION

Allez dans l'onglez « insérer »

N

Cliquez sur « présenter » 1

ul Statistiques

8 PRIVE ¥

O ot projet sera visible pour vous et ceux avec
qui vous partagez le lien privé

PROTEGER AVEC MOT DE PASSE
Ecrivez un mot de passe pour votre genially

Minimum 6 caractére

Cliquez sur « prét »

ANNULER

Une fois publiée, cliquez sur
I'icone « partager »

& Lien <> Insérer &= Envoyer par email «§ Réseaux sociaux === Autres

@ conmsitre s diférences entre frame exscrpt Copier votre code iFrame

Le contenu est toujours conservé dans votre genially \

=div style="width: 100%:;">=div style="position: relative;... m

SCRIPT

Les étiquettes sont affichées en dehors des limites de votre genially

<div class="container-wrapper-genially" style="position.... COPIER
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2.3. Insérer votre escape game Genial.ly dans un autre Genial.ly

Insérer votre escape game Genial.ly dans un autre Genial.ly pour ne pas que le minuteur se
déclenche au début du Genial.ly et ainsi permettre d'insérer une « page d’accueil » avec les
consignes par exemple, la mission, etc.

) & | Copie-E Game-0... |/ Broillon v

W © IR

° jouter une page p + Ajoutez un audio de fond
lll f i | ’ () : . . —
e f A LA RECHERCHE DE LA DEFINITION PERDUE
! Ici les 2 pages précédentes avec accueil du L lintéaralité de la définition
4| joueur et présentation de la mission avant de égiquel
‘L =) 7 cliquer sur « jouer » qui déclenchera l'arrivée .
——t— sur la page suivante et le déclenchement du
minuteur a
Salon Bureau Cuisine '

\ Ajoutez une page a la suite
de vos pages d’accueil

Chambre Clest presque fini
@ ey’
= o - (] ® « o m &
N | oo Eapeime-o..| £ st o - :
s W W & S I X
53 Audio & Vidéo > Autres p
+ _Ajoutez un audio de f & ®
INSEREZ DU CONTENU EXTERNE
) . —
' A LA RECHERCHE DE LA DEFINITION PERDUE
\ Instereé Ie_c?lde IF'ramet'det énigmes pour retrouver lintégralité de la définition
Iv’gsr(_:?':lpee;:':lamé qui contien dun objectif pédagogiquel
noREnae C 8 8
ReEBEEE
HaeE
am - B‘ Salon Bureau Cuisine
! Chambre Cest presque fini
@ genially
i



