Ludifier une formation avec Dgigbuzzer

1. Créer une salle de jeu avec Digibuzzer

e cham

O B hitps//digibuzzer.app <mummm—

Se rendre sur le site internet
https://digibuzzer.app/

Digibuzzer permet de créer une salle de jeu virtuelle autour d'un buzzer connecté.

Cliquer sur « Créer une salle
de jeu ».

CREER UNE SALLE DE JEU )

Donner un intitulé a la salle
de jeu et cliquer sur « Créer

CREER UNE SALLE DE JEU

Titre

2. Partager l'accés a la salle aux éléves

L'ingénierie pédagogique
—>| cntmn |

CODE QR

LINGENIERIE PEDAGOGIQUE

’ Lien paur les participants : digibuzzer.app/p/d6fasara [[) B9 J

Liste des participants

96066

Jean Baptiste Héléne

Copier le lien ou récupérer le
Qr Code et le communiquer aux

@_=

Cliquer sur « Lancer » puis sur « c'est parti ! »
pour permettre aux éléves d’accéder au buzzer.
C’est I’éléve qui aura cliqué le premier sur le
buzzer qui aura le droit de répondre a la question.
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Héléne
Points pour | bonne réponse

10

Evaluer la réponse de I'éleve
« Mauvaise réponse », « Bonne
réponse » et récompenser les

bonnes réponses par des points
si vous le souhaitez.

MAUVAISE REPONSE

LINGENIERIE PEDAGOGIQUE 0] 8%

Liste des participants

Célia Audrey Jean Baptiste

30 20 10 0

NOUVELLE QUESTION @

Cliquer sur :

- I’'histogramme pour afficher le
classement des éléves en fonction
des points obtenus,

-« Nouvelle question » pour lancer
une nouvelle question,

-« Fermer » pour arréter le jeu.
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Participer au jeu en tant qu’éléve

1. Se connecter au jeu

Cliquer le lien qui vous a
été communiqué ou
scanner le Qr Code que
VOUuS avez regu,
Renseigner un « Nom ou
pseudo », choisir un

« avatar » et cliquer sur
« Valider ».

Nom ou pseudo

Jean Baptiste

Avatar

NOGOQ
—~ QM ® =

Ce message vous invitant a
patienter apparait le temps
que l'enseignant lance le jeu.

. Veuillez patienter, cette salle n'est pas encore ouverte.

2. Participer au jeu

L'INGENIERIE PEDAGOGIQUE

W

Cliquer automatiquement sur ce
buzzer dés qu’il apparait a votre
écran.

Comme pour le jeu « Questions
pour un champion », c'est le
premier qui clique sur le buzzer
qui a le droit de répondre.

Il faut a la fois étre rapide pour
buzzer et aussi donner les
bonnes réponses pour espérer
gagner le jeu.
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