—~ 424 Le World Café

LA
& Un World Café est un processus créatif
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f\ qui reproduit lambiance des cafés.
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r Les participants échangent leurs idées
NE Y |
.EL 0 en circulant de table en table.

Répartir les apprenants en groupes de 4 3 5 | Créer un espace
éleves, chaque équipe choisit un «héte» qui | convivial

prendra des notes. Donner la consigne et lancer , ,
e Organisez les chaises en

la discussion sur un théeme ou une )
mode 1lot avec ou sans
table.

e Utilisez des téléviseurs ou

problématique donnée, pendant 5 a 15
minutes.

. . des vidéoprojecteurs au
Tourner : tous les membres du groupe, excepté

’héte, changent de table. Ils se retrouvent avec un niveau de chaque ilot pour

A : mieux travailler ensemble
nouvel hote, et un nouveau sujet sur lequel

échanger. A la fin du temps, le groupe change a et coconstruire le savoir.

. .. N o Utilisez des murs velleda
nouveau de table, et ce, ainsi de suite, jusqu’a ce

que toutes les équipes aient rencontré tous les /! \ pout struc\turer l\es idées, les
v grands themes a mettre en

hotes (\/ avant lors de la
Débriefer : Une fois le tour de toutes les tables présentation de goupe.
fait, chaque équipe retourne 2 sa table initiale | * Utilisez des outils
pour prendre connaissance des réponses qui ont numeériques collaboratifs de
été apportées a leur sujet d’origine. Ils I'ENF (Office 365), de la
débriefent ainsi des idées que I'héte a pu digitale  (Digipad), de
recevoir de toutes les équipes et élaborent une Framasoft (Framapad), etc.
synthese sur le sujet. pour la synthese.

Synthétiser : Enfin, Ia Le role de 'hote
@ — £ synthese de chaque sujet

_ . ) j Il aide a initier et a stimuler les
@ — peut étre présentée par les

— hotes au reste des . : :
@ i participants. Il doit pouvoir

apprenants, pour former

échanges entre les

o . retranscrire et synthétiser les
une restitution collective. échanges (mind mapping

schéma, dessin...).
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