
Prise de décision par les participants :  
chaque participant place ses points de feutre
ou ses gommettes à côté des
idées/propositions qu’il considère les plus
appropriées. Selon les règles convenues, il est
possible de placer plusieurs points de feutre
ou gommettes à côté d’une seule solution afin
de lui apporter plus de voix. L’option qui aura
récolté le plus de “dot” sera sélectionnée.

Validation des choix : on comptabilise alors les
points et on identifie les idées/propositions
choisies. On peut envisager un deuxième vote
basé uniquement sur les idées ayant obtenu le
même nombre de votes avec un score plus élevé.

Utilisez des murs velleda pour
afficher les propositions qui
feront l’objet du vote. Il est
aussi possible d’utiliser un mur
collaboratif en ligne
(postit.colibris) pour garder
trace des votes.

Présentation des consignes : l’enseignant
présente les différentes idées et propositions
récoltées si le DOT-VOTING se fait suite à un
brainstorming. Il précise le nombre de “dot”
(points de feutre ou gommettes) attribués
pour chaque participant. Il explique les
conditions de vote ainsi que la valeur
attribuée à chaque “dot”.

Le dot voting

Le conseil de Sofa
Selon les cas on pourra
distribuer plus ou moins de
feutres ou gommettes aux
participants. Plus on veut
prioriser un nombre important
d’idées  et de propositions, et
plus on distribuera de feutres
ou de gommettes aux
participants.

DURÉE : 35 MINUTES (5+15+15)

Le dot voting est une technique de vote
très rapide pour prendre des décisions
en groupe sans perdre de temps. 

Un mur collaboratif


